L WM - TIPSPIEL "

AnléRlich der im Mai beginnendem Fufball - Weltmeisterschaft in
Mexiko haben wir ein Tipspiel ins Leben gerufen , das folgende

Bedingungen umfassen soll :

1.) Jeder Teilnehmer des Tipspiels tippt die Ergebmnisse der 36
Vorrundemnspiele ., Hierbei konnen maximal 2 Punkte pro Spiel
erreicht werdem . ( Bei richtig getippten Ausgang des Spiels
( Sieg / Unentschieden / Niederlage ) erhilt mam 1 Punkt s
wird das Ergebnis gemau getroffen , so erhilt man 2 Punkte , (

maxe. 72 P.
2.) Die aus diesen Ergebnistips ermittelten AbschluBtabellen
der 6 Vorrundengruppen werden mit Je 1 Punkt pro tatsidchlich
richtiger Plazierung einer Mannschaft bewertet . ; ( max. 24 P

3.) Jeder Teilnehmer mennt L4 Mannschaften 4 die er unter deﬁ
letzten 4 erwartet , Pro tatsdchlich richtig genannter

Mannschaft erhdlt man weitere 2 Punkte -
( max, 8 P,

4e) Jeder Teilnehmer nennt eine Endspielpaarung , bei der Jje

richtigem Teilnebmer weitere 2 Punkte erreicht werden kdnnen . [ mas 4 P

5s) AbschlieRend kidnnen fiir 4

i e gen Tip des Welimelsters
zusédtzliche 5 Punkte errei e

n ., ( max. 5 P.

6.) EBei Punktgleichheit entscheidet der Tip iiber die Gesamtan-
zahl der erzielten Tore.(Wer der tatsidchlichen Anzahl an
m

Loren am ndchsten kommt hat das Stechen gewonnen)
Jollte auch dies gleich seln, entscheidet das Los.

Teilnehmen kann jeder , der bereit ist fir einen Einsatz won 20,- DM

mitzuspielen , Aus den Einsitzen verteilen sich die Gewinme fiir die

Erstplacierten wie folgt : ( bis 30 Teilnmehmer )ee—= ( liber 30 Teilnehmer )
50% / 25% / 15% / 10% == 50% / 25% / 12,5 % /
7+5% / 5%

Letzter Abgabetermin ist der 31. e B8,

Jeder Teilnehmer wird unmittelbar wor Beginm der Weltmeisterschaft
mit einem Exemplar sdmtlicher abgegebenmer Tips versorgt , so daB er
eigenhéndig ermitteln kann , ob er zu den Gewinnern gehsrt .

Die Gewinmer erhalten ihren Gewinn sofort nach Beendigung der WM !
( Anlage : 1 Spielplan )

(ohne Gewihr)




